
Discipline : Toutes les disciplines
Classe ou niveau : Cycle 3
Domaines : 1. Informations et données
Compétences : 1.2 Gérer des données
Niveau du cadre de référence des compétences numérique :  Niveau 1 à 3

Rechercher un fichier (document, image) présent sur le réseau, puis réalisation d'une page 
de garde en intégrant des images (issues d'Internet).

• Explorateur réseau

• Libre Office Document Writer

• Learning Apps.org

• Kahoot

Gérer, s’organiser pour
retrouver et réutiliser !

https://learningapps.org/
https://kahoot.com/


Recherche de fichiers.

• Réalisation d'un document texte, intégrant des images.

• Utilisation d'outils pour se former ou se tester : Learning Apps et Kahoot (tests en ligne)

1.  « jeu de piste » pour retrouver un document nommé
RESEAU, puis des images cachées dans le réseau
pédagogique de l’établissement afin de compléter un
document/masque à finaliser

Le but étant de parcourir l’arborescence des lecteurs réseaux
pour trouver le fichier et écrire le chemin du fichier à trouver.

2. Compléter une page/masque pour constituer sa page de
garde du dossier de sciences/cycle3 à partir d’un dossier
ressource images programme du dossier données de la
classe, illustrant les thèmes du programme de sciences. 

3. Compléter par une image personnelle trouvée sur
internet (rechercher, enregistrer dans son perso, insérer
dans la page de garde) illustrative de la discipline – 

4. Suivre le chemin pour rendre en dossier
devoir/prof/pagedgarde : 

Quelques exemples :



 

5. Faire le point de ses connaissances : quelques appli (accessibles depuis poste info, 
tablette, smartphone perso) 

Fichiers ou dossiers ?

https://learningapps.org/watch?v=pt58pgima17 

Capacités de stockage

https://learningapps.org/watch?v=p10jf6tkk18 

Piloter un ordinateur !

https://learningapps.org/watch?v=p1wd8ygc518 

Explorer l’explorateur

https://learningapps.org/watch?v=pt6knqhq518 

https://learningapps.org/watch?v=pt6knqhq518
https://learningapps.org/watch?v=p1wd8ygc518
https://learningapps.org/watch?v=p10jf6tkk18
https://learningapps.org/watch?v=pt58pgima17


6. Quizz Kahoot (ou plickers) par équipe (pour amener la discussion) afin d’identifier 
les connaissances sur les notions d’enregistrement/ouverture/sauvegarde :




