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* Celui-ci peut étre interne ou externe a la ressource
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Les taches pour les apprentissages académiques

e Les taches d’étude

- Ecouter un cours

_ Lire un texte  Les taches de recherche d’information
- Lire un texte procédural - Préparer un exposé
- Traiter un document multimédia - Enquéte documentaire
- FEtudierun cas * Les taches de dialogue
* Les taches de résolution de probleme - La co-élaboration
- Problémes « ordinaires » - Laide
- Problémes mal définis (projets) - Le questionnement
- Problemes ouverts * Toutes les combinaisons entre taches
- Exercices

- Problemes résolus
- Diagnostic et détection d’erreurs

(Musial, Pradere & Tricot, 2012)



Taches scolaires et ressources numeériques

Présenter de I'information, représenter ce qu’on ne savait/pouvait pas
représenter auparavant, enrichir les informations

Rechercher de I'information

Résoudre des problemes et calculer

S’entrainer

Apprendre a distance

Faciliter I'acces a I'école et a I'apprentissage pour les éleves a besoins éducatifs
particuliers

Produire un texte, un document, seul ou a plusieurs

Expérimenter

Apprendre a faire sur simulateur ou en réalité virtuelle

Mémoriser, apprendre par cceur (notamment du lexique en LVE)

J131sod 101n|d 24nsaw 19443

(Tricot, 2020)



Taches scolaires et ressources numériques

Regarder une vidéo, une animation
Jouer

, : : : Effet mesuré
Créer un objet technique, une ceuvre picturale ou sonore

. , ., lutot limité
Ecouter un document sonore, écouter un texte sonorisé P

Regarder / lire un document multimédia

Programmer Pas d'effet
Faire émerger des idées, développer sa créativité attesté
Motiver actuellement

Lire et comprendre un texte, apprendre a lire
Prendre des notes

Poser des questions, demander de l'aide
Découvrir des concepts abstraits

Coopérer

Effet mesuré
plutot négatif

(Tricot, 2020)
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En résumeé

Tache de lI'éleve En présence A distance

Ecouter un cours Oui Non
Lire un texte, étudier un document multimédia, étudier un cas Oui Oui
Résoudre un probleme ordinaire Oui Non, mais
Résoudre un probleme mal défini (projet, enquéte, découverte) Oui Oui, mais
Faire des exercices Oui Oui, mais
Etudier des problemes résolus Oui Oui
Préparer un exposé : .
EanZJéte docurr?entaire Oui Oui
Dialogue enseignant.e / éléves Oui Non
Demande d’aide Oui Non, mais

Coopération entre éleves Oui Non, mais



Le scénario pédagogique

1. Une définition précise de l'objectif d’apprentissage, atteignable
e Ce quiimplique un contenu clairement analysé et structuré
 Et une définition du type de connaissance visée

2. Une progression pour aller du point de départ au but

3. Des taches

* Pour que les éleves apprennent les connaissances, c-a-d qui mettent en ceuvre les processus
d’apprentissage visés

Un engagement dans l'apprentissage et les taches
Des supports pour les taches

Un dispositif de régulation des apprentissages

N o unos

Un dispositif d’évaluation des apprentissages

Musial, Pradere & Tricot, 2012



Numeérique pour favoriser la motivation ?

* Intérét oui (en moyenne)
* Motivation non (en moyenne)
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(Chi, 2009)
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* Principe de personnalisation, voix et image. Style conversationnel > formel, voix humaine
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Mayer, R. E. (Ed.). (2014). The Cambridge handbook of multimedia learning. Cambridge University Press (2" Ed.)
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Un des grands apports du numérique

* Le retour immédiat personnalisé

* Mais réservé aux domaines bien définis : réponses correctes connues
d’avance

e Contribution dans les domaines moins bien définis : réponses
ouvertes
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Conclusion

* Quand on concoit une ressource numeérique le scénario pédagogique
reste I'élément central

* || permet de ne pas se précipiter sur la conception du support

* || permet de mieux bénéficier des possibilités offertes par le
numeérique

* || peut étre externe a la ressource : par exemple avec les logiciels de
traitement de texte ou de géomeétrie dynamique
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