. Lancer le jeu des
_intelligences
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‘enscannant ce QR-code
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Quel est un
des risques de l'usage
del'lA?

\_ indicy

Histoire de I'lA

Quelle année a marqué
I"histoire de I'lA pour le
grand public?

L'lA,

\_ indicey

Mécanismes de I'lA

Quel est le mécanisme de
I'lA utilisé pour la
reconnaissance d'image ?

L‘lA tu vaincras,

si les cartes par ordre
décroissant tu placeras
et le code de chacune
d’elles a la suite
tu saisiras.

TP

1a 4 joueurs en équipe
Durée du jeu : 20 min

Les cartes 1 a 5 proposent
chacune wune énigme a
trouver.

Pour saisir le code d'une
carte et le code final
Pour obtenir un indice en

indiquant le numéro de la
carte correspondante




Pour a!'lerplus loin
sur les Jgntelligences
artificielles

REGION ACADEMIQUE
BOURGOGNE- g
CHE-COMTE

Délégation régionale au numérique pour |'éducati®
Région académique Bourgogne-Franche-Comté

Le jeu des |A

" + 10 ans
—Les machines doté’es£

d’intelligence 1;;
artificielle (1A)

Retournez cetteea
pouri jouer
eilessavor—




