
De nombreuses applications en ligne comme Kahoot!, Wooclap, Wooflash, Socrative ou encore  

Quizlet, proposent aux enseignants de tester les connaissances de leurs élèves grâce à des quiz  

interactifs. Appréciés aussi bien des élèves que des enseignants, ces outils reposent le plus souvent 

sur un modèle freemium, et peuvent, par ailleurs, collecter certaines données personnelles. 

ALTERNATIVE LIBRE 

 

Kutsum 
 

 

 

Kutsum est une application web : 

- Gratuite et sans publicité 

- Open source (le code source est publiée sur La Forge des communs numériques éducatifs) 

- Respectueuse des données personnelles  

- Jouable sans création de compte, en mode « Invité » (les élèves se connectent avec un pseudo et 

un avatar) 

- Collaborative 

- Utilisable de la classe de CP au postbac 

- Accessible sur ordinateur et sur appareil mobile 

 
Fonctionnalités principales 

- Créer ses propres questions à l’aide d’une interface web simple et intuitive 

- Utiliser la base de questions collaborative, validée par la communauté éducative et régulièrement 

enrichie 

-  Mode « Quiz » qui permet aux enseignants d’animer des quiz interactifs en classe via un tableau 

de bord simple et complet, et d’afficher les statistiques des élèves 

- Mode « Entrainement » qui permet aux élèves de s’entrainer librement sans timer ni classement 

avec une rétroaction immédiate 

- Mode « Tournois » qui permet aux élèves de se challenger sur les thèmes de leur choix de manière 

synchrone ou asynchrone 

- Support LaTeX complet pour les quiz en mathématiques 

 

 

Cas d’usage administratif et/ou pédagogique   

- Activité brise-glace en classe ou en formation  

- Réviser ou tester des connaissances 

- Organiser des tournois interclasses ou inter-établissements 

 

 

 

 

 

Tutoriels de prise en main 

Formations du PRAF 2025-2026 

Délégation régionale académique  au numérique pour l’éducation  

(DRANE Bourgogne Franche-Comté)  :  
74303 - FOCUS MAGISTERE : ANIMER LES CLASSES VIRTUELLES N1  

Kutsum : L’application de révisions qui n’en fait qu’à sa tête 

Mode d’emploi détaillé de l’application proposé par le développeur (fonctionnalités principales, astuces 

de prises en main rapide, explication pour chaque ‘mode’).  

 

Une application développée par Alexis Flesch, enseignant de mathématiques à l’Université de technologie 

de Belfort-Montbéliard (UTBM) 
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https://forge.apps.education.fr/alexisflesch/kutsum
https://www.ac-besancon.fr/cycle-parcours-numeriques-125666
https://www.ac-besancon.fr/cycle-parcours-numeriques-125666
https://docs.kutsum.org/

